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Warsztaty uczniow Szkoly Podstawowej w

Stasinie ramach projektu realizowanego we
wspolpracy z WSEil w Lublinie

W roku szkolnym 2019/2020 Szkota Podstawowa w Stasinie realizuje projekt ,Ciekawi siebie-
ciekawi swiata” we wspotpracy z Wyzszq Szkotq Ekonomii i Innowacji w Lublinie. Celem projektu
jest rozwojoferty WSEI w Lublinie w zakresie realizacji trzeciej misji, jako forum aktywnosci
spotecznej poprzez opracowanie programu wzmocnienia procesu rozpoznawania i realizacji
indywidualnych uzdolnien 360 uczniéow (160 dziewczat/200 chlopcéw) klas IV-VI ze szkoél
podstawowych w wieku 9-12 lat. Projekt z dofinansowaniem $rodkéw unijnych realizowany jest
przy wspotpracy z Gming Lubartéw, Konopnica, Jabtonna, Szkola Podstawowa w Krasniku.

W dniach 15-16.04.2019r., uczniowie z naszej szkoty bioracy udziat w projekcie udali sie z
opiekunami na zajecia ktore przeprowadzono w auli, pomieszczeniach dydaktycznych i
laboratoriach uczelni w kilku blokach tematycznych: ,Gry komputerowe: Szansa czy strata
czasu?”, ,E-sport, czym jest i jak moze inspirowac”, ,Czlowiek przedsiebiorczy”. Uczestnicy
projektu mogli zobaczy¢ pokaz pracy skanera 3D, zapoznali sie z podstawa obstuga elektronowego
mikroskopu skaningowego. Spotkali sie na konferencji z Zastepcq Prezydent Miasta Lublin ds.
spotecznych Paniqg Monikq Lipinskqg. Nastepnego dnia uczniowie pracowali w grupach: logiczno-
matematycznej, przyrodniczej, wizualno-przestrzennej i kinestetyczno-ruchowej. Zajecia nie tylko
odkrywaty $wiat nauki, ale pokazaly, jak pasje moga przerodzi¢ sie w przysztosci na fajng i lubiana
prace zawodowa.

Natomiast w dniu 17.04.2019r., tj. Sroda odbyly sie kolejne zajecia warsztatowe pt. ,Marsjanska
przygoda” na terenie szkoly, w dwdch grupach wiekowych z edukatorami Edukacji 3.0. z Pulaw,
partnerem projektu.Warsztatyz wykorzystaniem zestawow LEGO Education We Doto innowacyjny
spos6b nauki przedmiotow Scistych (STEM- Science - Nauka, Technology-Technologia,
Engineering- Inzynieria and Math-Matematyka), ktory inspiruje do praktycznej nauki poprzez
zabawe. Podczas warsztatdw uczniowie naszej szkoty tworzyli konstrukcje i mechanizmy z klockéw
LEGO Education, a nastepnie programowali je za pomoca blokow z wykorzystaniem specjalnie
przygotowanego oprogramowania.

Zajecia dostosowane byly do miodego wieku uczniéw (zréznicowana ztozonosé kart pracy,
réznorodne problemy do rozwigzania i stopien trudnosci zastosowanych mechanizmoéw i
konstrukgcji itp.). Na kazdych zajeciach realizowany jest osobny projekt, podczas ktérego dzieci
zetkna sie z r6znymi zagadnieniami technicznymi, fizycznymi i matematycznymi. Uczniowie
podzieleni zostali na dwuosobowe zespoty. Na kazdy zespdt przypadat jeden zestaw klockow LEGO
oraz jeden komputer z zainstalowanym srodowiskiem programistycznym.



Zajecia z Lego EducationWeDo prowadzone byly przez treneréw, posiadajacych wieloletnie
doswiadczenie w pracy z dzieémi podczas zaje¢, zgodnie z koncepcja LEGO Education oraz
wykorzystaniem dedykowanych zestawéw: LEGO Education 9585 - WeDo Resource Set, LEGO
Education 9580 - WeDo Construction Set, LEGO Education 45300 - WeDo 2.0 Core Set oraz
licencjq wielostanowiskowqg WeDo (2000094).

Realizacja catego cyklu zaje¢ przyczyni sie do wzrostu umiejetnosci z zakresu tworczego myslenia,
logicznego rozumowania oraz wnioskowania u dzieci bioracych udziat w projekcie. Pozwala
poznanie poje¢ zwiazanych z robotyka, automatyka i informatyka stanowiac dobry wstep do
dalszej nauki robotyki i programowania.

mgr Agnieszka Chomicka-szkolny koordynator projektu
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Zrédlo: https://konopnica.eu/?p=10784
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